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Reflektiertes Interface- und Visualisierungskonzept 
zur Textanalyse und -interpretation
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visuelle Erscheinung und 
Logik einer Software

Übersetzung von Daten 
in eine visuelle Form
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Prozess 
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Two-Way Screen 
Vom Renderer zum bidirektionalen Instrument 

Qualität 
Neben Repräsentation qualitative Beobachtungen und Aussagen 

Parallaxe 
Visuelle und epistemische Multiperspektivität 

Diskursivität 
Generierung, Diskussion und Kritik von Hypothesen

Postulate 
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Nutzerszenarien  

Co-Creation 

Wireframes, Prototyping und Designreviews 

Nutzertests 

Methoden
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Szenario: Exploration freier Annotationen
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Zwischenbilanz Designreview 

Positive Bewertung „eigener Ordnungen“ 

Lesbarkeit Glyphe 

Zeichnen auf Canvas weiterdenken 

Methoden
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit! 

Methoden
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▪ 3DH http://www.threedh.net

▪ CATMA http://www.catma.de

▪ forTEXT http://www.fortext.net

▪ hermA https://www.korpuslab.uni-hamburg.de/projekte/herma.html

▪ heureCLÉA http://www.heureclea.de
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